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e Deljeri2-4hold. Et hold kan besta af én eller flere spillere.
* Sgrg for, at barn og voksne ikke spiller pa samme hold.

¢ Tag de spillebrikker, ZWAP og BEZZERWIZZERE, der passer til den farvede streg
pa spillepladen dér, hvor | sidder.

» Laeg emnebrikkerne i posen, og stil spillebrikkerne pa startfeltet.

Q SPILLETS GANG

Forste runde starter med, at hvert hold traekker fire emnebrikker fra posen. Leeg
emnebrikkerne med forsiden opad i den gnskede reekkefelge pa de fire pladser i
huset. Et rigtigt svar giver enten 1, 2, 3 eller 4 point, som prikkerne over pladserne
i huset viser.

Aftal, hvilket hold der starter. Dette hold far nu et spgrgsmal til 1 point, som et
af de andre hold leeser op. Hvis det er et bgrnehold, der skal svare, ma de ogsa fa
ledetraden laest hgjt, inden de svarer.

Svarer holdet rigtigt, far de 1 point og ma rykke deres spillebrik 1 felt frem.
Svarer holdet forkert eller melder pas, skal spillebrikken blive staende.

Nar holdet har faet sit spargsmal, skal emnebrikken vendes om. Emnet er nu
lukket. Turen gar herefter videre med urets retning, indtil alle hold har faet et
spgrgsmal til 1 point.

Derefter fortseetter holdene pa samme made med spgrgsmalene til 2, 3 og til

e TAKTIK OG DRILLERI

Hvis | tror, at turholdet ikke kan svare pa sit spergsmal, men at | selv kan
svare pa det, kan | spille en BEZZERWIZZER og mdske fa point. | ma kun
spille en BEZZERWIZZER, ndr det er et af de andre holds tur.

Hvis | vil bytte om pd placeringen af to dbne emnebrikker i spillet, kan |
spille en ZWAP. I ma kun spille en ZWAP, ndr det er jeres tur.

Hvis et hold bruger en BEZZERWIZZER eller en ZWAP, udgar brikken af spillet indtil
neeste runde, hvor holdene far sine brikker igen.

0 AFGORELSE

Det hold, der farst ndr i mal, har vundet. Et hold behgver ikke at lande praecist pa
malfeltet for at vaere i mal.

Hvis nogle af de andre hold har faet feerre spgrgsmal end det hold, der er ndet i
mal, skal runden fortseette, indtil alle hold har faet lige mange spgrgsmal.

Hvis flere hold ndr i mal i samme runde, skal disse hold ud i en finale. | finalen skal
| forst laegge alle emnebrikkerne tilbage i posen. Derefter skal hvert finalehold
treekke en emnebrik og efter tur besvare et spegrgsmal i det emne, holdet har
trukket. Fortsaet indtil ét hold har svaret rigtigt pa flere spgrgsmal end de andre.
Dette hold har vundet spillet!

NU ER | KLAR TIL AT SPILLE.

sidst 4 point.

PA BAGSIDEN KAN | FINDE FLERE DETALJER OM
BEZZERWIZZER OG ZWAP, OG | KAN LASE MERE
OM, HVORDAN | KAN BRUGE LEDETRADENE, SA
DE PASSER BEDST MULIGT TIL JERES FAMILIE.

Rundenernuslut. Leegalle emnebrikkerne tilbage i posen, sé I er klar tilen ny runde.
| fortsaetter med nye runder, indtil et af holdene nar i mal.

Retten til at begynde skifter med urets retning efter hver runde. | skal traekke et
nyt spergsmalskort for hvert spargsmal, og husk at et bernehold altid ma here
ledetrdden, fgr de svarer pd et spargsmal.

GOD FORN@JELSE MED AT SAEATTE HELE
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SADAN BEZZERWIZZER |

Et hold kan spille en BEZZERWIZZER, enten fer eller efter et spargsmal laeses hgjt.
Der er kun ét hold, der kan bezzerwizze et spgrgsmal, sa det gaelder om at veere
hurtigst til at kaste en BEZZERWIZZER ind pa spillepladen og sige ‘Bezzerwizzer'
Turholdet svarer farst pa spergsmalet. Bagefter skal Bezzerwizzer-holdet svare.

Nar bgrne- og voksenhold bezzerwizzer hinanden, skal | huske, at bgrneholdet
gerne ma here ledetraden, inden de svarer, men det ma voksenholdet ikke:

Etvoksenhold, dervil bezzerwizze et barneholds spgrgsmal, skal bezzerwizze
og skrive sit svar ned pa blokken, for ledetrdden lzeses hgjt for bgrneholdet.

Et barnehold, der vil bezzerwizze et voksenholds spegrgsmal, ma gerne
bezzerwizze, efter voksenholdet har svaret, og de ma gerne fa leest ledetrdden
hgjt, inden de beslutter, om de vil bezzerwizze.

BEZZERWIZZER POINT

Det er kun, hvis turholdet svarer forkert, at Bezzerwizzer-holdet far point:

3 point for et rigtigt svar, hvis de bezzerwizzede, for spargsmalet blev leest hgjt.
1 point for et rigtigt svar, hvis de bezzerwizzede, efter spgrgsmalet blev laest hgjt.
Minus 1 point, hvis Bezzerwizzer-holdet svarer forkert.

Opleb: Hvis turholdet stdr pa oplgbsstraekningen (markeret med hvide pile),
kan Bezzerwizzer-holdet vaelge at bruge sine point til at rykke turholdet tilbage
(1 eller 3 felter) i stedet for selv at rykke frem.

SADAN ZWAPPER |

I kan spille en ZWAP, hvis I vil slippe af med en emnebrik, stjeele et yndlingsemne
hos et modstanderhold eller bare drille modstanderne. Et hold ma kun spille
en ZWAP, nar det er holdets tur, og inden oplaeseren lzeser spgrgsmalet hgijt.

Kast en ZWAP ind pa spillepladen og byt rundt pa to emnebrikker i spillet.
Et hold kan zwappe bade modstanderholdenes og sine egne emnebrikker.
Lukkede emnebrikker ma ikke zwappes.

Hvis turholdet zwapper en emnebrik, ma et hold, der har bezzerwizzet dette
emne, gerne fortryde og traekke sin brik tilbage. De andre hold har nu igen
mulighed for at bezzerwizze.

BEZZERWIZZER®

Zwap i eget hus
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TIPS

Ledetradene i spillet gar det muligt for barn og voksne at dyste mod hinanden. |
kan bruge ledetrddene, sa det passer bedst muligt til de bgrn, der spiller. De stgrre
barn skal maske kun have ledetrdd til nogle af spgrgsmalene, eller maske skal de
mindre barn have et ekstra point, hvis de kan svare pa et spgrgsmal uden at hgre
ledetrdden farst.

Vi synes, at spillet er sjovest, nar voksne og bern ikke spiller pa samme hold. Hvis
| gerne vil spille med barn og voksne pa samme hold, tilfgjer | en regel om, at de
voksne hverken ma deltage i diskussionen, svare eller bezzerwizze, efter ledetraden
er laest op.

EMNER

! BOGER
= Titler, forfattere og karakterer

DYR
Dyrearter, udseende og adfaerd

FILM
Skuespillere, titler og karakterer

GEOGRAFI
Lande, byer, have, floder, sger og bjerge

HISTORIE
Historiske personer, steder og begivenheder
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HVERDAG
Hjemmet, elektronik, IT, medier og varemaerker
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MAD & DRIKKE
Ingredienser, retter og kgkkenredskaber

MUSIK
Sange, musikere og instrumenter

NATUR & MIL)O
Planter, sten, klima og milj@

NATURVIDENSKAB
Fysik, kemi, matematik, anatomi og astronomi

SAMFUND
Politikere, virksomheder og organisationer

SPIL & LEG
Braetspil, computerspil, legetej og hobbyer

SPORT
Sportsstjerner, sportsgrene og klubber

SPROG
Fremmedsprog, grammatik og ordsprog

TRADITION & TRO
Religion, mytologi, legender og traditioner

TV & SERIER
Programmer, veerter, skuespillere og karakterer
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